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BETA, WETENBCIAP EN TECHAIEK




Kenmerk gHeefl elke Kkat ditg Is elk dier met dit
kenmerk? kenmerk een kat?




Regels: kat ja / nee Regels: kat ja / nee Regels: kat ja/ nee Regels: kat ja / nee Regels: kat ja / nee
Jij: kat ja/ nee Jij: kat ja/ nee Jij: kat ja/ nee Jij: kat ja / nee Jij: kat ja / nee

Regels: kat ja / nee Regels: kat ja / nee Regels: kat ja / nee Regels: kat ja / nee Regels: kat ja / nee
Jij: kat ja / nee Jij: kat ja/ nee Jij: kat ja/ nee Jij: kat ja / nee Jij: kat ja / nee




Teachable machine
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OETA, WETENICAAP EM THEHMIEY




Belang van goede instructie

A.

Vorm tweetallen en zoek allebei een willekeurige
afbeelding. Laat de afbeelding niet aan elkaar zien. Schrijf
op wat je ziet.

Om de beurt vertel je aan elkaar wat je hebt opgeschreven.
Degene die luistert probeert het plaatje na te tekenen.
Degene die vertelt mag tijdens het tekenen extra instructies
geven.

Wanneer je klaar bent vergelijk je het plaatje met de

tekening. Beantwoord hierbij de volgende vragen:
» Lijkt de tekening op het originele plaatje?

* Was voor de tekenaar duidelijk wat hij of zij moest tekenen? Zo ja, hoe
kwam dat en zo nee, hoe zou je dat de volgende keer kunnen
verbeteren?
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